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1 INTRODUCAO

Relatorio das atividades realizadas pelo PIBID de Musica no primeiro semestre de 2013. Esse semestre ¢
dividido em duas etapas de atividades onde a primeira foi a realizacdo de aulas de Historia da Musica
Afro-brasileira na escola Liceu Maranhense para alunos de terceiro ano do Ensino Médio. A segunda
etapa foi a criacdo e ensaio do repertorio musical dos bolsistas relacionados também a tematica Afro-

Brasileira que se realizaram na UFMA.



2. ATIVIDADES DESENVOLVIDAS E RESULTADOS ALCANCADOS

Na Objetivo da atividade Descri¢do sucinta da atividade (inserir Resultados esperados Resultados espoerados
Atividade inicio e periodo de realizagdo)

1. Aula com objetivo de tornar os| Ayla- Influéncias e importincia da| O reconhecimento dos géneros| As aulas de musica foram bem aceitas,
alunps conhecedprgs da historia da histéria e cultura africana na musica | @presentados a cada aula, e a| e tiveram uma interagdo e participacdo
musica ffrObr??Sllel_ra e entender a brasileira. Falar sobre o assunto. ouvir conscientizacdo  cultural  da| muito grande dos alunos que se
construgdo de identicade musical do| ™= T " o musica  brasileira e  sua| mostraram envolvidos com a tematica
nosso pais. musica relacionada e praticar ritmos constru¢do. Também como a| Afro, tanto no contexto histérico como

corporais que tenham contexto Afro- execu¢ao de ritmos que foram| no fazer (parte de execugdao de ritmos
brasileiro. ensinados durante a aula e a| corporais).

interacdo social que a musica

causa em um ambiente social.

2. “ Aula- Histéria e géneros das musicas “ “

afro-brasileiras: lundu e jongo. Falar
sobre o assunto, ouvir musica
relacionada e praticar ritmos corporais
gue tenham contexto Afro-brasileiro.

3. « Aula- Histéria e géneros das musicas “ “

afro-brasileira: maxixe e choro. Falar
sobre 0  assunto, ouvir  musica
relacionada e praticar ritmos corporais
gue tenham contexto Afro-brasileiro.
4. “ Aula- Histéria e géneros das musicas “ “

afro-brasileira: samba e sub-géneros
derivados. Falar sobre o assunto, ouvir
musica relacionada e praticar ritmos
corporais que tenham contexto Afro-
brasileiro.
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Aula_ Histéria e géneros das musicas
afro-brasileira: frevo, Falar
sobre o] assunto, ouvir musica
relacionada e praticar ritmos corporais
gue tenham contexto Afro-brasileiro.

maracatu.

6. “ Aula- Histéria e géneros das musicas “ “

afro-brasileira: ritmos maranhenses -
tambor de crioula, tambor de mina e
festa do divino. Falar sobre o assunto,
ouvir musica relacionada e praticar ritmos
corporais que tenham contexto Afro-
brasileiro.

7. “ Aula- - Histéria e géneros das musicas «“ «“

afro-brasileira: bumba-meu-boi todos os
sotaques. Falar sobre o assunto, ouvir
musica relacionada e praticar ritmos
corporais que tenham contexto Afro-
brasileiro.

8. Proposta  para  os  alunos| Atividades em sala (videos, trabalho em| Videos que explicassem um| Os videos feitos pelos alunos
trabalharem em grupo, através da grupo) / Recapitulacio dos assuntos. género ou ritmo. Podendo ser um| superaram as expectativas. Tivemos
criacdo de videos, pequenos pequeno documentario, execucdo| alguns pequenos documentarios e
documentarios, sobre os géneros de wuma musica ou danga| videos criativos muito bem elaborados
e ritmos estudados no decorrer deacordo com a tematica e|onde alguns encenaram, dangaram,
das aulas. assunto selecionado. tocaram e explicaram alguns afatores

histérico sociais que levaram a musica
brasileira a ter essa identidade Afro.

0. Criacdo de repertorio a partir da| Reunido pra escolha de musicas da Foram escolhidas algumas musicas de

tematica “Historia da musica
Afro-brasileira.

tematica do projeto de licenciatura em
musica.

grande importancia pra historia da

musica Afro-brasileira.




10.

Ensaio das musicas selecionadas

Ensaio

Ensaio

Ensaio

Ensaio

Ensaio




Orientacoes Gerais

1. Descrever sucintamente os objetivos, atividades e resultados alcangados.

2. Demonstrar a relagdo entre as atividades desenvolvidas e os resultados alcan¢ados. E importante
explicitar, com clareza, a articulagdo entre atividades e resultados, de modo a explicitar o cumprimento
do objeto a que se destina o programa.

3.  Os resultados devem apontar para a formagdo do professor, o trabalho coletivo desenvolvido, as
aprendizagens possiveis, a apresenta¢do de trabalho em eventos, a manipulagdo de instrumentos para a
docéncia e a investigagdo educacional, a produg¢do de conhecimentos e saberes sobre a docéncia e a
escola, dentre outros. As produgdes, a serem apresentadas abaixo, materizalizam-se em artigos
publicados, portfolios e diarios de bordo, material didatico produzido (midias, jogos, dindmicas, etc),
estratégias didaticas, relatorios de avaliac¢do dos resultados, dentre outras)

3. DESCRICAO DA PRODUCAO EDUCACIONAL GERADA

Obs. 1: As produgoes deverdo ser apresentadas individualmente em cada tabela e em ordem alfabética.
Insira novas linhas para o mesmo tipo de produto. Ao final, a tabela devera apresentar a quantidade total
da produgdo. (Veja as tabelas nas segoes 3.1, 3.2, 3.3, 3.4 e 3.5 abaixo)

Obs. 2: Os produtos devem ser apresentados em ANEXOS numerados, em formato digital (CD ou DVD)
e, quando possivel, disponibilizado na website da IES. O link deve ser informado no campo apropriado.

Obs. 3: O anexo, presente na midia digital, devera trazer com maiores detalhes a produgado gerada.

Obs.4: Os produtos estdo relacionados as atividades desenvolvidas. Portanto, para cada tipo de produto,
devera ser apresentado o indicador da atividade correspondente (ver quadro 4).

3.1 PRODUCOES DIDATICO-PEDAGOGICAS

Neste grupo enquadram-se produtos do tipo: banners e cartazes pedagogicos produzidos, criagdo de
banco de imagens, criagdo de banco de sons, criagdo de Blogs, criacdo de kits de experimentagdo,
estrategias e sequéncias didaticas, folders, mapas conceituais, midias e materiais eletronicos, planos de
aula, Plataforma Moodle e outras, (Wikipédia), preparacdo de aulas e estratégias didaticas, preparagdo
de estratégias e sequéncias didaticas para o Portal do Professor, prepara¢do de minicursos, produgdo de
cadernos didaticos, produgdo de objetos de aprendizagem, produgdo de roteiros experimentais, produgdo
de softwares, projetos educacionais realizados, sinteses e andlises didaticas, outros.

1)Tipo do produto: Indicador atividade:

a) Descrigao do produto gerado (Max. 100 palavras):




(Anexo XXXX em midia digital e ou hiperlink)

b) Descri¢ao do produto gerado (Max. 100 palavras):

(Anexo XXXX em midia digital e ou hiperlink)

Quantidade totall

3.2 PRODUCOES BIBLIOGRAFICAS

Na produgdo bibliografica destacam-se: artigo técnico-cientifico publicado, dissertagdo de mestrado em
andamento ou concluida; edi¢do, organiza¢do e/ou coordenagdo de livros ou colegcoes, publica¢do de
jornais na escola; publicagdo de livro; publica¢do de capitulo de livro, publicagcdo de resumo técnico-
cientifico; publicacdo de trabalho completo; publicagdo individual de critica e resenha cientifico-
educacional ou prefacio de obras especializadas ou espetaculos, tese de doutorado em andamento ou
concluida; trabalho de conclusdao de curso em andamento ou concluida; traducgdo de capitulo de livro;
traducdo de pecas teatrais, de operas encenadas e livros, outros.

1)Tipo do produto: Indicador atividade:

a) Descrigao do produto gerado (Max. 100 palavras):

(Anexo XXXX em midia digital e ou hiperlink)

b) Descri¢ao do produto gerado (Max. 100 palavras):

(Anexo XXXX em midia digital e ou hiperlink)

Quantidade total|

3.3) PRODUCOES ARTISTICO-CULTURAIS

Este grupo engloba todos os resultados artistico-culturais desenvolvidos no programa, tais como:
adaptacdo de pecgas teatrais; atividades de grafitagem, atividades de leitura dramatica ou e pega
radiofonica; atividades de restauracdo de obras artisticas, autoria de pegas teatrais, roteiros, operas,
concertos, composi¢oes musicais, trilha sonora, cenografia, figurino, iluminag¢do e/ou coreografia
integrais apresentadas ou gravadas nas IES e escolas participantes, criagdo de espetdculos de danga,
criagdo de filmes e atividades cénicas, criagdo de grupos musicais, cria¢do de radio escolar,; desenho e
pintura; exposi¢do artistico-educacional; exposi¢do de fotos e imagens, festivais de dan¢a na escola;
festivais de musica; maquetes, transcri¢do e/ou arranjos de obras musicais; participag¢do de alunos em
concertos, recitais ou gravagoes, participacdo de alunos em pegas teatrais, sarau escolar, vernissage,
dentre outros.




1) Tipo do produto: Indicador atividade:

a) Descri¢do do produto gerado (Max. 100 palavras):

(Anexo XXXX em midia digital e ou hiperlink)

b) Descri¢ao do produto gerado (Max. 100 palavras):

(Anexo XXXX em midia digital e ou hiperlink)

Quantidade total|

3.4) PRODUCOES DESPORTIVAS E LUDICAS

As atividades de carater ludico e esportivo, como: criagdo de times de modalidades esportivas (basquete,
volei, futebol, etc), competicoes esportivas, criacdo de materiais para recreagdo, criagdo de rodas de
capoeira; desenvolvimento de novas modalidades esportivas na escola, gincanas escolares, jogos para
recreagdo e socializagcdo, jogos inter-classes; desenvolvimento de jogos especiais para inclusdo
(goalball, futebol de 7, futebol de 5, voleibol sentado, natacdo, bocha, outros); jogos populares; jogos
dos povos indigenas (arco e flecha, cabo de for¢a, corrida de tora, natagdo em aguas abertas, hipip, ako,
insistro, kagot, peikran, corrida de fundo, outros); atividades ludicas para recreios e intervalos
escolares; desenvolvimento de brincadeiras; brinquedos e brinquedotecas; maratonas escolares;
olimpiadas esportivas, dentre outros.

1) Tipo do produto: Indicador atividade:

a) Descri¢ao do produto gerado (Max. 100 palavras):

(Anexo XXXX em midia digital e ou hiperlink)

b) Descri¢ao do produto gerado (Max. 100 palavras):

(Anexo XXXX em midia digital e ou hiperlink)

Quantidade total|

3.5) PRODUCOES TECNICAS, MANUTENCAO DE INFRAESTRUTURA E OUTRAS




Neste campo destacam-se: atualizag¢do de acervo da biblioteca escolar,; criagdo de foruns de licenciatura
e formagdo docente; criacdo de laboratorios portateis para o ensino de ciéncias; desenvolvimento de
projetos sociais; manutenc¢do de atelié para atividades artisticas na escola, plano de melhoramento para
laboratorios de ciéncias, revitalizagdo de laboratorios de informatica;, modificagdo de projetos
pedagogicos da licenciatura; criacdo de novas modalidades de licenciatura, criacdo de licenciaturas
indigenas e do campo; criagdo de licenciaturas interculturais; outros produtos.

1) Tipo do produto: Indicador atividade:

a) Descri¢do do produto gerado (Max. 100 palavras):

(Anexo XXXX em midia digital e ou hiperlink)

b) Descri¢do do produto gerado (Max. 100 palavras):

(Anexo XXXX em midia digital e ou hiperlink)

Quantidade totall

4. DESCRICAO DE IMPACTOS DAS ACOES/ATIVIDADES DO PROJETO NA: FORMACAO
DE PROFESSORES; LICENCIATURAS ENVOLVIDAS E ESCOLAS PARTICIPANTES;

Por impacto, entende-se os efeitos produzidos pelo projeto que tenham gerado modificacoes em algum aspecto
da seu campo de atuagdo. Trata-se de identificar, compreender e explicar as mudangas ocorridas nesse
campo.

5. DIFICULDADES ENCONTRADAS E JUSTIFICATIVAS DE ATIVIDADES PREVISTAS E
NAO REALIZADAS

Apresenta¢do das dificuldades e possiveis solucoes encontradas em todas as fases de desenvolvimento do
projeto. (Mdximo de uma lauda)

6. CONSIDERACOES FINAIS

7. REFERENCIAS




(Assinatura do Coord. de area ou Bolsista)



